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NEUE GEHEIMWAFFE
DER CLANS ENTHULLT!

Um der Clan-Gefahr ein Ende zu setzen, ha-
ben sich die groBen Hauser der Inneren
Sphére zu einem neuen Sternenbund zu-
sammengeschlossen und einen Grof3-
angriff gegen die Nebelparder, den mach-
tigsten aller Clans, gefiihrt. Im Verlauf die-
ses Feldzugs wurde die Innere Sphare mit
einer neuen und todlichen Erfindung der
Clans konfrontiert: dem ProtoMech. Die-
se Halb-Mechs uberraschien durch ihre
immense Schnelligkeit und konnten nur un-
ter groBen Schwierigkeiten geschlagen werden.
Nun drohen auch die anderen Clans, diese wirk-
same neue Waffe gegen die Truppen der Inne-
ren Sphéare zum Einsatz zu bringen, um das
Krafteverhaltnis ein weiteres Mal zu ihren
Gunsten zu verschieben.

Das Hardware Handbuch: 3060 enthélt Be-
schreibungen, Spielwerte und die komplet-
ten Regeln fir die neueste Clan-Waffe in
ihrem Spiel: den ProtoMech. AuBer-
dem werden hier viele neue Battle- NSO,
Mechs und OmniMechs sowie kon- '

ventionelle Fahrzeuge der Inneren we ,‘
Sphare und der Clans vorgestelit.
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